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Trabalhos atuais
Trabalhos Espaço

s físicos
Perfis de 
usuários

Interfaces 
de 

usuários

Dispositivos 
de interação

REYNOLDS; CAHIL, 2006 Sim Não Não Sim

BARTON; 
VIJAYARAGHAVAN, 2003

Sim Não Sim Sim

O’NEIL; LEWIS; CONLAN, 
2009

Sim Não Sim Sim

SEOUNGJAE et al., 2017 Sim Não Sim Sim

MARTIN; NURMI, 2006 Sim Sim Não Não

CRAENEN; 
THEODOROPOULOS, 2011

Não Sim Não Sim

SEHILI; CAPOCCHI; 
SANTUCCI, 2015

Não Não Não Sim

Ambientes de 
simulação para 
computação 
ubíqua?



Modelagem

1. das necessidades;

2. das preferências;

3. e da quantidade de recursos 
exibidos;

Formas de interação 
dependem



Possíveis Linguagens de 
Modelação

● MOLIC, Modeling Language for 
Interaction as Conversation 
(BARBOSA, SILVA 2003)

● Using Ontologies in Design of 
Multimodal User Interfaces 
(OBRENOVIC, STARCEVIC 2004)O

● Outras

Soluções encontradas

● Who Am I? (Alencar, 2014)

● MONA, um modelador de normas 
para interfaces ajustáveis (NERIS, 
2010)

Estudo da Literatura



MONA

WHENEVER (d, e, u) IF (f, r) THEN 
<system> IS <deontic operator>TO show 
∑(i, m)

Arquitetura Who Am I?

Solução

Premissas do Algoritmo

1. 100% de inclusão.
2. Menor perda de interatividade 

possível.
3. Menor quantidade possível de 

recursos multimídia e elementos 
de interface



Resultado



Muito obrigado!


