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Contexto e
Objetivos

Cadeias de Filtros Morfolégicos.
Demanda por alto poder de
processamento.

Limitacdes de sistema em aplicagoes
reais.

Hardware vs Software.

Arquiteturas Many-Core.



Desenvolvimento

e MATLAB
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Processamento Serial
Processamento Paralelo
GPU
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Baremetal
FPGA
PetalLinux

Rede de Processamento



Resultados

Software, no geral, € mais rapido.
GPU conseguiu um desempenho
muito superior.

Em hardware, a FPGA foi a mais
rapida.

PetalLinux superou baremetal.
Hardware em rede de

processamento.



Hardware para ser aplicado em
cenarios mais restritos.
Possibilidade de rede de
processamento.

Arquiteturas Many-Core em

trabalhos futuros.
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